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I. Organizacion del taller

1. Requisitos técnicos y preparacion previa de las aulas

Un aula con:

Ordenador fijo o portatil; uno por asistente.
Proyector.

Conexion a Internet.

Conexion a unnodo de Agrega

2. Recursos de apoyo que se van a u tilizar

7 |

Manual del docente formado por los materiales que se presentan a
continuacion. Este manual estd estructurado temporalmente segun la
organizacioén del taller . Para trabajar con el documento deberas tener en
cuenta estos iconos:

>
) Explicacion del docente.

Proyeccion de diapositivas, audio y video.
Actividades a desarrollar durante la explicacion del contenido.

Presentacion: 65 diapositivas.

- actividades.
- animaciones.
3. Objetivos
e General:

Conocer la plataforma Agrega y potenciar su implementacién en las aulas
utilizando entornos de aprendizaje flexibles y creativos, en los diferentes
niveles de ensefianza y en las distintas areas curriculares.

Especificos:

Comprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar los
estandares soportados: catalogacion LOM, accesibilidad AA e integracion
con otras plataformas SCORM.

Reconocer las caracteristicas especificas de la plataforma: uniformidad en
estandares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y fuera
de la platafor ma, definicidn y caracteristicas de objetos de aprendizaje,
adecuacion por las comunidades auténomas, etc.

Manejar el buscador como localizador de recursos.
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] Usar el catalogador de contenidos con el fin de asociar correctamente los
objetos con la metainfo rmacion necesaria, y conseguir una adecuada
caracterizacion y localizacion.

] ldentificar los pasos necesarios para empaquetar contenidos.

4. Contenidos

Médulo 1. Portal Agrega
1. Proyecto Agrega

2. Menus comunes

2. Portal

Maédulo 2. Buscador

1. Buscador basico

2. Buscador avanzado

3. Busqueda Taxonomica

Modulo 3. Empaquetador
1. Empaquetador basico

2. Empaquetador avanzado
3. Previsualizador

Modulo 4. Catalogador
1. Catalogador basico
2. Catalogador avanzado

Moédulo 5. Derechos de uso
1. Derechos de autor

2. Copyleft

3. Creative Commons

5. Perfil del grupo

En principio no es necesaria una formacion especifica por parte de los miembros
del taller, aunque es conveniente que cuenten con conocimientos acerca de los
navegadores y Nuevas Tecnologias.

Las versones basicas del empaquetador y del catalogador no requieren
conocimiento s acerca de estandares de ensefianza electrénica.

A lo largo de las sesiones se le informara sobre aspectos relacionados con los
derechos de autor y la difusion de contenidos, con el fin de explica el marco legal
de la propiedad intelectual. Aunque esos contenidos se hayan condesados en el
moédulo 5, se trataran de manera trasversal durante el desarrollo de los otros
cuatro.
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6. Conocimiento del grupo

Es fundamental a la hora de enfrentarse a una asesoria o un curso formativo
valorar los conocimientos previos con los que cuenta el grupo. Se recomienda
testar el nivel de los asistentes con preguntar previas, con el objeto de adecuar
los contenidos, el ritmo de la explicacion, la metodologia o temporalidad de cada
actividad practica a las posibilidades e intereses de los participantes.

En el primer médulo es aconsejable utilizar alguna técnica de grupos para
facilitar la participacion posterior de los asistentes.
7. Agenda

La carga horaria propuesta para el taller es de 20 horas distribuidas del siguiente
modo:

1. Formacion en grupo: 12 horas
2. Activi dades practicas individuales: 8 horas de practicas individuales y trabajo
final)

Se5|o'n,es y Sesién 1 Sesién 2 Sesion 3 Sesion 4
duracion
1° hora
Portal de Agrega Buscador Empaquetador Catalogador
2° hora
Derechos de uso
Buscador Empaquetador Catalogador
3° hora Caso practico

8. Desarrollo del tema. Metodo logia

Proponemos una metodologia participativa para el desarrollo de competencias en
el uso instrumental y didactico de Agrega. Para lograrlo, se plantea la posibilidad
de utilizar las practicas como demostracion y ejemplo de los contenidos
previamente planteados por el formador.

La metodologia se articulara en base a:

] Puesta en comun de los conocimientos previos de los alumnos.

] Exposicion oral por parte del formador (clase magistral con apoyo
tecnolégico y demostraciones en entorno real de trabajo) en base al perfil
concreto del grupo.

] Desarrollo de ejercicios practicos realizados por los usuarios y dirigidos, en
un primer momento por el formador, con el fin de bucear en las distintas
funcionalidades de la Plataforma Agrega. En esta fase el rol del formador
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9.

10.

sera el de apoyo y guia ante cualquier duda que surja. Las practi cas
incluiran el envio por correo de resultados al docente .

Desarrollo de las actividades

A lo largo del taller se plantean una serie de actividades préacticas para trabajar
en dos sentidos: por un lado, el manual del formado r presenta actividades para
trabajar con el grupo con el fin de reforzar las explicaciones del formador; por
otro lado, se plantean actividades de trabajo personal cuyo objetivo es que el

usuario se enfrente al manejo de Agrega de forma auténoma e identifique sus

dificultades en el ma nejo de la aplicacion.

En funcion de todo lo anterior, las actividades planteadas para este taller
guardan relaciéon con cada modulo:

Modulo 1. Presentacién de Agrega (aclaracién dudas y consultas, practicas de
navegacion por el nodo)

Modulo 2. Uso del buscador de ODEs:diferentes tipos de busqueda (basica,
avanzada, taxonémica); envio e-mails y afiadir comentarios; descarga ODEs
Modulo 3. Empaquetador: crear un (ODE)

Modulo 4. Catalogador: catalogar y publicar un ODE; agregar off-line

Procedimiento d e evaluacion

El fin de la evaluacion es el de comprobar el grado de adquisicion de los objetivos
pretendidos en los participantes. El procedimiento de evaluacion a tener en
cuenta posee varios aspectos:

a. Criterios de evaluacion:
I Participar activamente en la sesion.
i Buscar algun contenido ya creado.
T Crear un ODE

b. Instrumentos:
- Ordenador con conexion a Internet.
- Acceso a la plataforma Agrega.

c. Metodologia: participativa .
d. Temporalidad: la evaluacion se llevard a cabo a través de las actividades

practicas; ademas, se daran 10 minutos para valorar las conclusiones de la
sesion
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3. Portal
3.1. Portada (Menu lateral izq uierdo)

3.2. Carpeta personal
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Modulo 1. Portal Agrega

@
1

Presentacion del taller

Comenzaremos la sesiébn haciendo una presentaciéon del grupo y
explicando los objetivos y contenidos del mismo.

Objetivos y contenidos

A Objetivos

Definir lo s aspectos fundamentales del Proyecto Agrega.

Identificar las principales funcionalidades y menuds de la plataforma
Agrega.

Comprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar
los estdndares soportados: catalogacion LOM, accesibilidad AA e
integracion con otras plataformas SCORM.

Reconocer las caracteristicas especificas de la plataforma: uniformidad
en estandares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y
fuera de la plataforma, definicion y caracteristicas de objetos de
aprendizaje, adecuacién por las comunidades autbnomas, etc.

A Contenidos

- Proyecto Agrega
- MenUs comunes
- Portal

Proyect a las diapositiva s 1-4 de la presentacion del médulo.
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|,’; j Explicacion del contenido

1. Proyecto Agrega

El proyecto Agrega se basa en una federacion de repositorios de contenidos
digitales educativos, donde docentes, alumnado y familias pueden buscar,
visualizar y descargar material educativo digital. Es, de este modo, una gran
biblioteca virtual donde los profesores podr an buscar, empaquetar, catalogar y
compartir estos contenidos e incluso descargarlos para modificarlos y adaptarlos a
las necesidades de sus alumnos.

Estos contenidos educativos de |l os q!
Digitales E d u c attrata ode decurco® Dligifales reutdizables en
diferentes contextos de acuerdo con los objetivos curriculares, las caracteristicas
de las actividades a desarrollar o las necesidades especificas de los alumnos.

Los docentes que accedan al Proyecto Agrega en®ntraran contenidos de forma
estructurada de acuerdo a las diferentes etapas educativas no universitarias,
desde Educacion Infantil hasta Formacion Profesional o Ensefianzas Oficiales de
idiomas, y en cualquier lengua cooficial del Estado ademas del inglés. La calidad
de estos contenidos digitales est4 garantizada puesto que en la creacion han
participado distintas empresas de produccion de prestigio técnico y didactico, asi
como numerosos docentes que participan en el proceso de seleccién evaluando los
contenidos en funcion del nivel de adecuacion con los procesos de aprendizaje de
los alumnos.

Los objetos quedaran distribuidos por los distintos nodos autonémicos que forman
el repositorio. Cada Comunidad Autonoma albergard contenidos en su nodo con
distinto alcance o derecho de uso: podran convivir contenidos de uso publico, y
contenidos de acceso restringido en funcion de los posibles acuerdos comerciales
de uso que se alcancen para los miembros de una Comunidad Auténoma
participante en el proyecto.

Estos repositorios son plataformas que, a través de Internet, permiten compartir
los contenidos que ponen a disposicion de los docentes las diferentes Comunidades
Auténomas. Se podra acceder a los contenidos desde el sitio web de Agrega o a
través de los servicios web que ofrecen los portales de cada comunidad, gracias a
que la plataforma esta desarrollada bajo licencia de software libre y, por tanto,
abierta a la integracion y participacion de administraciones publicas nacionales e
internacionales, o usuarios especializados en el uso de este tipo de aplicaciones.

Objetivos del proyecto
Hay cuatro objetivos que persigue el Proyecto Agrega:

e Promover, unificar y establecer una referencia estandar de catalogacion y
empaquetado de objetos o contenidos educativos.

e Crear un entorno tecnolégico Unico donde residan los contenidos que sigan
dicho estandar, de forma que queden accesibles para la comunidad

1C
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educativa bajo distintos modelos de utilizacion.

e Generar un nucleo de Objetos Digitales Educativos, partiendo en alg unos
casos de contenidos ya existentes, que sirva para promover el entorno
tecnoldgico creado y para ofrecer a la comunidad educativa una importante
cantidad de contenidos curriculares que cubran el curriculo de su materia.

e Aunar los esfuerzos degestion de contenidos digitales curriculares en linea
que han venido desarrollando las Administraciones Publicas y el sector
privado, y sentar las bases para potenciar la participacion de ambos en la
normalizacion del uso de estos contenidos en las aulas.

1.1. A quien se dirige

Dirigido a todos los miembros de la comunidad educativa, el proyecto pone un
especial énfasis en que los docentes y alumnos de los niveles no universitarios sean
los principales destinatarios de la plataforma, independientemente de cudles sean
sus conocimientos de tecnologia. Asi, los principales beneficios que ofrece se
presentan en varios niveles:

e Para los docentes. Con Agrega pueden localizar y visualizar contenidos
desarrollados de acuerdo con el curriculo educativo oficial. También
pueden adaptar, modificar y reutilizar estos contenidos, e incluso
empaquetar y compartir los suyos propios para poder ofrecer una atencién
mas personalizada a los alumnos en funcion de sus necesidades educativas.

e Para el alumnado. Agrega pone a disposicion de los alumnos contenidos
digitales educativos cercanos a su realidad, actuales, motivadores y
catalogados segun distintos estilos de aprendizaje, que podran utilizar
tanto dentro como fuera del aul aé

e Para la comunidad educativa . Agrega facilita la part icipacion activa de las
familias en la formacién de sus hijos, favoreciendo el seguimiento y la
cooperacion con los docentes y con el centro. Los desarrolladores de
contenidos también se pueden beneficiar pudiendo ofrecer y compartir
contenidos de manera sencilla y de acuerdo a estandares. Agrega también
permite y facilita la integracion en redes de conocimiento internacionales.

En definitiva Agrega favorecera la integracion efectiva de las TIC en las aulas,
enrigueciendo asi la labor docente, la motivacié n de los alumnos, la participacion
de las familias y la adecuacién de nuestro sistema educativo a los nuevos tiempos.

1.2. Contenidos que ofrece

La plataforma del Proyecto Agrega permite la posibilidad de gestionar todo tipo de

objetos utilizables en en tornos Web. Estos pueden ser de distinta naturaleza y
formatos digitales, ya sean objetos simples (texto, imagenes, animaciones,

archivos de audio, video, etc.) o compuestos (cualquier combinacion de los
anteriores disefiada y secuenciada con intencion dida ctica).

Los usuarios podran encontrar contenidos digitales educativos adaptados a cada

11
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etapa, curso y area de los niveles educativos no universitarios: Educacién Infantil,
Educacion Primaria, Educacion Secundaria, Bachillerato, Formacioén Profesional,
Ensdianzas Artisticas y Enseflanzas Oficiales de Idiomas. Y en todas las lenguas
oficiales del Estado: castellano, catalan, euskera, gallego y valenciano, ademas
del inglés.

Un ejemplo de contenido digital educativo podria ser una animacién multimedia
gue explicara de forma visual las partes del cuerpo humano, o una pieza flash que
facilitase al profesor explicar, a los alumnos mas pequefios, de forma interactiva
las prendas de vestir mas comunes. Estos contenidos elaborados previamente por
docentes o por los usuarios de Agrega podran ser empaquetadosy catalogados a
través de la plataforma con el fin de convertirlos en  Objetos Digitales Educativos
(ODE).

Los Objetos Digitales Educativos (ODE) constan de tres elementos: los propios
recursos que componen el Objeto, las descripciones del Objeto y un conjunto de
metadatos que hacen referencia al objeto. La catalogacion por metadatos permite
una rapida localizacion de los contenidos, de acuerdo a las necesidades de los
usuarios, a través de los estandares establecidos.

El Proyecto Agrega manejara recursos catalogados siguiendo el perfil adaptado al
sistema educativo espafiol de IEEE LTSC LOM (learning Objetc Metadata) en linea
con los trabajos del Grupo de trabajo GT9 de Administraciones Educativas (MEC-
CCAA) del subomité 36 de AENOR.

En funcion del nivel de agregacion, los usuarios pueden encontrar tres tipos de
contenidos:

e Secuencias Didacticas. Son materiales didacticos cuya estructura se
compone de un conjunto de Objetos de Aprendizaje ordenados y
secuenciados kajo un determinado criterio didactico. Funcionalmente
incluye las actividades de aprendizaje/evaluacion implicitas en los
objetos que lo componen, asi como mapas conceptuales.

e Objetos de Aprendizaje . Se caracterizan por ser el nivel mas pequefio
con intencién didactica explicita. Este tipo de Objeto incluye una o
varias actividades de aprendizaje y su respectiva evaluacion, asi como,
y de forma opcional, mapas conceptuales y/o sistemas de evaluacion de
conocimiento previo.

¢ Medias. Elementos multimedia que son de gran utilidad en educacién
pero que no conllevan una intencién didactica en si mismos: fotografias,
videos, sonidos, animaciones, etc.

En la elaboracion de estos materiales educativos se utiliza un modelo de

produccion en el que participa activamen te los docentes, como principales
impulsores y dinamizadores del uso de estos materiales. Este modelo de
produccion favorece la reutilizacion y abarca todas las etapas educativas. Ademas,

garantiza la calidad de los contenidos al haber sido aprobados por | os propios
docentes, lo que garantiza que son contenidos educativos de calidad y provechosos
en los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

12



@
agrega

1.3. Principales herramientas
Las principales herramientas de Agrega de cara al uso de los docentes son:

e Buscador. Los usuarios podran realizar bausquedas sencillas o filtrar con la
opcion avanzada, también podran seleccionar el &mbito de busqueda por
arbol curricular. Como resultado de la basqueda se muestra una pantalla
con la lista de objetos digitales educati vos que cumplen el criterio de la
busqueda realizada.

e Visualizador . La plataforma permite la visualizacién de los contenidos con
el objetivo de determinar el nivel de adecuacion de los recursos a las
necesi dades de cada aul a, d e asc ratdsa
didacticas conformadas mediante la agrupacién secuencial de los objetos.
La funcionalidad de este menu serd diferente en funcion de si se ha elegido
0 no visualizar el contenido con o sin secuencia.

e Descarga. A través de esta opcion, los usuarios tendran la posibilidad de
descargar un objeto digital educativo desde Agrega para su utilizacion sin
Internet. Se proporcionan distintos formatos de descarga, tanto para la
utilizacién en plataformas de e -learning (como Moodle) o para su uso desde
un CD oun disco extraible.

1.4. ;Quién puede usar Agrega?

La plataforma esta pensada para ser usada por docentes y alumnos, pero también
la pueden utilizar las familias y otros educadores, es decir, toda la Comunidad
Educativa. La Consejeria responsable de cada una de las Comunidades Autbnomas
se haré cargo de la administracion de sus usuarios decidiendo quién y como podra
acceder a su nodo.

e Uso en linea. El conjunto total de herramientas podra ser usado en
linea accediendo al nodo de la Consejeria correspondiente.

e Uso desconectado. El catalogador y el empaquetador también podran
ser utilizados en modo local (desconectado), mediante la instalacion
manual para distintos sistemas de un entorno para visualizar y ejecutar
dichas herramientas.

e Publicacion de objeto s. El sistema establecera un flujo de trabajo,
mediante el cual un objeto catalogado queda propuesto para su
publicaciéon en un nodo, y tras la validaciéon por parte de un usuario
autorizado se procederd a su publicacion definitiva.

Los diferentes tipos de usuarios que se contemplan para la plataforma son por
tanto:

e Administrador . Son aquellos usuarios encargados de administrar el nodo
y por tanto los Unicos que tendran acceso al portal de administracion,
pudiendo dar de alta noticias, feeds, descargas, usu arios, roles, etc.

e Docente. Son wusuarios capaces de empaquetar, secuenciar Yy
previsualizar contenidos y almacenarlos en el nodo.

e Visitante . Son aquellos usuarios que no estan registrados en un
determinado nodo y que por tanto no pueden almacenar informacié n

13
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dentro del mismo, ni por ejemplo acceder a contenidos Unicamente
disponibles para los usuarios autenticados de un nodo de una
determinada Comunidad Autonoma.

= Proyecta las diapositivas 5 -10 de la presentacion.

[ | Explicacion del contenido

2. Menus comunes

Dependiendo de si el usuario esté registrado o no, éste tendra acceso a
unos apartados u otros. El mend que se encuentra en la parte superior de

la pagina es accesible tanto para usuarios anénimos como para
registrados y administradores. Consta de los siguientes apartados:

Acerca de Agrega
Accesibilidad
Preguntas frecuentes
Mapa del portal
Contacto

Idiomas

Acceder

Ayuda

e Salir

|E
5
=

Acerta de Aqreqa | Accesibiidad | Prequntzs frecuentss | Mapa del portal | Contadto CENDREWN | e | A

= Proyecta la diapositiva 1 1 de la presentacion.

2.1. Acerca de Agrega

Consige en una descripcion de las distintas funcionalidades de la
plataforma Agrega. Al pulsar sobre el link se abre una nueva ventana
en la que se muestra lo siguiente:

14
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Con el objetive de apoyar |z integracién de las tecnolegizs en el sistema educative, nace =l proyecto Agrega.

Es una iniciativa global de interés comuin entre red.

&l Ministaric de Educacién y Ciencia v lss Comunidad

\ténomas. Entre todos ayudamos a
desarrallar unz Plataformz de Contenidos Digitale
profesorado y el alumnade de todas las Comunidades

on |z misidn de compartir y potencizr =l usc de contenidos educstives digitales entre el
Auténomas.

Agrega =5 una federacién de repositorios de objetos digitales educativos formada por todas las Comunidades Auténomas. Los contenidos
educati

= que se pusden encontrar =n Agregs estin curriculzrmants orgsnizades de forma que puedan ser utilizados en |z ensefizzs reglads ne

universitaria.

El objetive de Agrega es facilitar 2 |z comunidad edu
Comunicacion en el aula y fuera de ella, aunando los

tiva unz herramienta itil que integre las nuevas Tecnologias de la Informacién y la

fuerzos de todas las Comunidades Autdnomas v permitiendo acceder a cualguier contenido.
desde cualquier sitio y sea cual sea el criterio de bisqueda utilizada.

En Agrega encontramos una potente herramienta de blisgueda y acceso 2 los contenidos educativos de forma facil y rapida. Se podran rastrear
contenidos educativos de cuzlquier Comunidad Autdnema para utilizarle inmediatamente en el aula sin complicades procesos de instalacién.

Os =nimamos = participer en Agrega y =n =l sitic web wwwiprovectoagregs.es donde podréis scceder al catdlogo de contenidos, ver videos y
tutoriales, mantenerse informados en |z zonz de prensa y participar en el blog.

2.2. Accesibilidad

Al pulsar sobre este apartado apareceran unas explicaciones sobre la Web de Red:

La Web de Red estd concebida para facilitar el accesa al mayor numera de personas posibles, con o sin limitaciones, sin necesidad de
vealizar adecuaciones deterrninadas, Dichas limitaciones pueden ser fisicas (visuales, auditivas, cognitivas o matrices) o tecnoldgicas
[conexiones lentas, navegadares obsaletos, dispaositivos alternativas, et

A zu vez cumnple con los estidndares establecidos por el Warld Wide Web Consortiurm (W3C), consorcio que define los estdndares de las
nuevos medios digitales, v las las pautas de accesibilidad del Wweb Content Accessibility Guidelines (WCAG),

2.3. Preguntas frecuentes

En este apartado se ofrecen las respuestas a las preguntas mas frecuentes de los
usuarios:

TODAS General

GEMERAL. iQué se pretende obtener?

GENERAL. iCugles son los objetives del provecto?

GEMERAL. iHabra formacién para su uso?éDe gué tipo?

2.4. Mapa del portal

Al pulsar sobre esta pestafia aparecen de forma esquematica todas las secciones
de la aplicaciéon Agrega:
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4 continuacién se muestra el mapa de contenido de |z aplicacidn Agrega

o Accesibilidad
o Preguntas Frecuentes
o Portada

o Noticias

o Descargas
o RSS Feeds
o Arbol Curricular
o Carpeta Personal

o Personales

o Propusstos
o Publicados
o Administracidn

o Contenidos

Noticias

Informes

Descaraas

Preguntas Frecuentes
o Plataforma

° Nodo

o Usuarios

o Informes

o Planificador
o Moniterizador
o Grupos de Usuarios
o Configuracion
o Estructuras Educativas

o Publicador

o Informacién Legal

o Politica de Privacidad

Haciendo clic sobre los enlaces, accederemos de forma directa al contenido de

cada una de las secciones libres de autenticacion. En caso de pulsar sobre una
seccion restringida aparecera la pantalla Acceder, que nos pedira del nombre de
usuario y una contrasefia.

2.5. Contacto

Esta pestafia proporciona un numero de teléfono y un e -mail para contactar con el
equipo de desarrollo:

Contsctenos a través del teléfono en el 91 594 8776

Contactenos a través del correo electrénico haciendo click agui

2.6. ldiomas

Permite acceder a la plataforma en cualquiera de los idiomas que muestra la
cabecera: castellano, catalan, gallego, euskera, valenciano e inglés.
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2.7. Acceder

Esta pantalla aparece siempre y cuando no estemos autorizados para entrar en la
zona restringida. Para ello habra que introducir un nombre de usuario y una
contrasefia validas para entrar en la aplicacion.

Acceso Zona Restringida

Por favor, introduzca los siguientes datos
para acceder a la zona restringida:

Nombre

Contrasefia

Acceder

¢Ha olvidado su contrasefia?

Una vez dentro, podemos acceder a un apartado denominado Perfil. Aqui
podremos modificar nuestros datos, tanto los personales co mo los de acceso, pero
no podremos modificar nuestro perfil (nivel de usuario: basico o avanzado), los
grupos de usuario a los que pertenecemos, ni tampoco el NIF/Pasaporte/NIE ni el
Usuario.

Datos Personales

*Nornbre: {dministrador
*Primer apellido: i pellidol
Segundo apellido: i pellido2
*N.I.F./Pasaporte/NIE: 1234323E
*Ermail: [simon{@indra.es

Datos de Acceso

*Usuario: administrador

*Contrasefia:

*Confirmar Contrasefia:

0w

no rellena los campos de contrasefia se mantendra la que ya tiene

Preferencias

*Tipo de empaquetador: Avanzado V]
*Idiorna de consultas: CASTELLANO [v]
*Idiormna de aplicaciones: CASTELLANO E
Silo desea puede dar de baja su cuenta
Cancelar Aceptar

Al final de esta pantalla la aplicacion nos permite dar de baja nuestra cuenta. Al
pinchar sobre esta opcion, aparece esta pantalla:
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iEsta seguro que desea darse de bajs?

Cancelar Aceptar

A continuacion, podemos aceptar la baja o cancelarla. La aplicacion nos informara
de que la baja se ha tramitado correctamente:

Solicitud de baja

Se le ha enviado un correo al administrador para dar de baja su cuenta de usuario.

Aceptar
o si de | o contrarioorse ha producido
Solicitud de baja
g Mo se ha podido mandar un correo al administrador para darle de baja, intentelo mas tarde.
Aceptar

2.8. Ayuda

A través de esta pestafia se accede a una Wiki donde se describen las
caracteristicas y funcionalidades de las distintas herramientas que conforma

Agrega. A este enlace, se puede acceder desde cualquier pantalla de la

plataforma.

2.9. Salir

Sirve para abandonar la aplicacién. Al pulsar sobre este enlace aparecerd un

mensaje confirmando que nuestra sesién se ha cerrado correctamente, volviendo a
la pantalla principal de la plataforma.

QySu sesidn se ha cerrado correctamente.

Aceptar
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TN . ., .
() Explicacion del contenido

3. Portal

A grandes rasgos, el sistema consta de cuatro apartados principales:

e Portada: permite realizar diferentes bulsquedasy acceder a los apartados del
me n Y: noticias, informes, descargasée

¢ Bulsqueda taxonémica : permite seleccionar el &mbito de blsqu eda (en toda
la plataforma o Unicamente en ISFTIQ asi como el tipo de busqueda (en
arbol curricular o en Tesauro ETB).

e Carpeta personal: mediante la cual se accede a la her ramienta de
empagquetador basico y avanzado, segun el nivel.

PORTADA BUSQUEDA TAXONORMICA CARPETA PERSONAL

A continuacién, veremos las funcionalidades mas relevantes de la Portada y de la
Carpeta Personal .

= Proyecta la diapositiva 12 de la presentacion.

3.1. Portada (Menu lateral izquierdo)
Consta de los cuatro elementos siguientes:

e Noticias

e Informes

e Descargas

e Agregaentu Web
e Etiquetado social

o Noticias
o Informes
o [escargas

o Agregs en tu Web

Proyecta la diapositiva 13 de la presentacion.
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3.1.1. Noticias

Al acceder a este apartado nos encontramos con una pantalla donde aparecen
diferentes noticias relacionadas con la plataforma, y pulsando sobre cada una d e
ellas aparecera informacién mas det allada de las mismas, pudiendo ir acompafiadas
de imagenes e ilustraciones:

Titulo Estado Fecha
Hov ze celebrs el 20 taller de formzcién sobre |3 . .
IF] n Activa 12/3/2008 Modificar
Blztsforms Agrega
[] ZIaller de Formacién de Agrega v0.3 Activa 12/3/2008 Modificar
[0 2areqs 0.3 vels luz Activa 5/3/2008 Modificar
[] 2areas == prezents en ol SPOECE 2007 Activa 4/3/2008 Modificar
[ = ests disponible |z sequnds versién de Agregs Activa 5/11/2007 Modificar
El provecto Agrega facilits un repositorio de )
O Activa 3/7/2007 Modificar
contenidos pars el auls.
[ La utilizacién de |a pizarra digital en la case No Activa 3/7/2007 Modificar
Agreqa 0.1 se presenta ante las Comunidades N
O Activa 3/7/2007 Modificar
Auténomas v el CNICE.
[ Centro de atencién de usuarios del ports| AGREGA Activa 2/7/2007 Modificar
[0  Los orincipios de ls educacién Activa 2/7/2007 Modificar

i 2 Siguisnte

3.1.2. Informes

Esta pantalla recoge distintos informes acerca de las consultas realizadas de los
objetos digitales educativos, es decir, informes sobre los ODE’s mas valorados, mas
mostrados, mas previsualizados, mas descargados, mas grandes, sobre términos de
bdsqueda, etc.:

informeQDEmasYalorado.html

informeQDEmMasMostrado.html

informeQDEmMasPravisualizado.html

informeODEmasDescargado.html

informeODEmasGrandes.html

informeTerminesBuzgueda.html

informeODEmasYalorado- los ultimos 7 dizs.html

informeQDEmMasMostrado- los ultimos 7 dias.html

1 z Siguients

3.1.3. Descargas

Esta pantalla contiene todas las descargas publicas configuradas por el
administrador del nod 0. Cada descarga se compone detitulo, descripcién y tamafo
de la descarga.
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5 Noticias Descargas
o Informes

Descdrguese las dltimas versiones de las herramientas Agrega
o Descargas 3

o Agrega en tu Wweb
Fichero de prueba

Fichars de testo de prusba

J| Descargar (1,91 MB

Adobe Reader 8

Etiquetas Prueba de descarga de fichera grande. Instalacidn del Acrobat Reader 2

PAZ escuela Descargar (22,69 MB)

Desde esta pantalla el usuario podra descargarse el paquete de herramientas off -
line de Agrega y trabajar desde su PC sin necesidad de contar con una conexion a
Internet.

3.1.4. Agrega en tu Web

Incluye una serie de aplicaciones que permitira afiadir a tu Web personal
informacién multimedia relacionada con Agrega, como por ejemplo:

e Agrega Slider: sirve para incluir una galeria de imagenes interactiv a
filtrada por pala bras en una Web personal. Para utilizar la galeria de
imagenes interactivas:

1. En el campo de texto hay que introducir las palabras necesarias para
realizar el filtrado de imagenes para la galeria y el id ioma en que se
desearealizar la busqueda de los ODEsEn caso de introducir mas de
una palabra, éstas deberan separarse con espacios.

2. En la siguiente pantalla aparecera el codigo que hace referencia a la
galeria, el cual hay que pegar en la Web desde la que se desea
visualizar la galeria de imagenes interac tiva.

e Contenido dindmico : esta aplicacibn genera un cédigo HTML que el
usuario puede afiadir en el cédigo fuente de su propia pagina Web. Este
codigo permite visualizar una imagen de un ODE de Agrega, que cambiar
cada cierto tiempo. Pinchando sobre la imagen, se accede a la ficha del
ODE al que corresponde dicha imagen.

Agrega en tu Web

Agrega Slider

Crea un cédigo que se debe pegar en la web gue genera una galeria de imagenes de Objetos Educativos relacionados con unas palabras que

introduce el usuario.

Contenido Dinamico
Craa un cédigo que se debe pegar en la web que genars una imagen de un Objeto Digital Educativo qua cambizrd dindmicamenta cada ciarto

periodo de tismpo.
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3.1.5. RSS o Feeds

: Esta pantalla muestra un listado con los feeds disponibles en
xrk Agrega. Un feed o canal se emplea para denominar a los
p documentos con formato RSS o Atom que permiten a los
" | agregadores (herramienta similar a un programa de correo
' electronico que detecta los cambios en las paginas a las que
i estamos suscritos) recoger informacion de las paginas Web
b sindicadas.

La informacion se actualiza automat icamente, por tanto, en esta pantalla se
encuentran las ultimas novedades de la Web.

El usuario podra suscribirse a los feeds (o canales) presentes en esta pagina.
Los feeds disponibles en Agregason:

e Noticias: muestra las diez Ultimas noticias publicadas en el portal.

e Ultimos ODEs descargados: muestra los diez ultimos ODEs descargados por
los usuarios.

e ODEs més descargados: muestra los diez ODEs mas demrgados por los
usuarios (esta semana, este mesy este afno).

e ODEs mas mostrados: muestra los diez ODEs mamostrados a los usuarios
(esta semana, este mes y este afio).

e ODEs mas previsualizados: muestra los diez ODEs mas previgllizados por los
usuarios (esta semana, este mes y este afno).

Agrega en Feeds

Reciba en tiempo real Ias novedades de Agrega éQué es esto?
Noticias Ver Agreqadores / Lectores
Ultimos ODEs descargados Ver Agregadores / Lectores
ODEs mas descargados Ver Agregadores / Lectores
ODEs mas mostrados Ver Agregadores / Lectores
ODEs mas previsualizados Ver Agregadores / Lectores

Para ver las distintas opciones de cada canal hay que pulsar sobre el enlace Ver
Agregadores/ Lectores, pudiendo agregar el feed elegido a uno de los siguientes
lectores:

e Google Personalizado (Gmgle Reader o homepage de Google).

e Bloglines.

e Netvibes.
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e MiYahoa

canal).

3.1.6. Nube de Tags

biosfera b
|e n g U a muoasica

historia carpinteria
literatura unir
filosofia biologia

castellana unisn
madera

e Windows Live.

3.2. Carpeta Personal

e RSS nos permite acceder al fic hero RSS directamente para visualizarlo o
para copiar la URL y usarla en cualquier lector de feeds.

El enlace Ver listado nos ofrece un listado de los items actualizados de cada feed (o

Muestra las palabras clave mas repetidas en los contenidos
de la plataforma Agrega.

El tamafio de las palabras va en funcion de las veces que
éstas se repiten. Si nos posicionamos encima de una de las
palabras, podremos ver el término y el nimero de veces
que se repite en el indice.

Al pinchar sobre uno de los términos, se inicia una
busqueda sobre los ODEs que contienen el campo clave en
concreto.

A la Carpeta Personal se accede a través de la pantalla principal. En esta carpeta
se almacenaran los ODEs que el usuan tenga en fase de empaquetacion. El usuario
también podra consultar aguellos ODEspropuestos para su publicacién, asi como los
ODEspublicados en la plataforma Agrega.

La pantalla de la Carpeta personal esta formada por una serie de elementos que
facilitan la gestion de los OD Es y que se detallan a continuacion.
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