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I. Organización del taller  
 
 
1. Requisitos técnicos y preparación previa de  las aulas 
 

Un aula con: 

ï Ordenador fijo o portátil; uno por asistente.  

ï Proyector.  

ï Conexión a Internet.  
ï Conexión a un nodo de Agrega 

 
 

2. Recursos de apoyo que se van a u tilizar  

ï Manual del docente formado por los materiales que se presentan a 
continuación. Este manual está estructurado temporalmente según la 
organización del taller . Para trabajar con el documento deberás tener en 
cuenta estos iconos: 

 

 

 
Explicación del docente. 

 

 
Proyección de diapositivas, audio y vídeo.  

 

 
Actividades a desarrollar durante la explicación del contenido.  

 
-  Presentación: 65 diapositivas.  
-  actividades.  
-  animaciones. 

 
 
3. Objetivos  

 

 General:  
 

ï Conocer la plataforma Agrega y potenciar s u implementación en las aulas 
utilizando entornos de aprendizaje flexibles y creativos, en los diferentes 
niveles de enseñanza y en las distintas áreas curriculares.  

 

 Específicos:  
 

į Comprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar los 
estándares soportados: catalogación LOM, accesibilidad AA e integración 
con otras plataformas SCORM. 
 

į Reconocer las características específicas de la plataforma: uniformidad en 
estándares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y fuera 
de la platafor ma, definición y características de objetos de aprendizaje, 
adecuación por las comunidades autónomas, etc.  

 

į Manejar el buscador como localizador de recursos.  
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į Usar el catalogador de contenidos con el fin de asociar correctamente los 
objetos con la metainfo rmación necesaria, y conseguir una adecuada 
caracterización y localización.  

 

į Identificar los pasos necesarios para empaquetar contenidos . 
 
 
4. Contenidos  
 

Módulo 1. Portal Agrega  
1. Proyecto Agrega 
2. Menús comunes 
2. Portal  
 
Módulo 2. Buscador 
1. Buscador básico 
2. Buscador avanzado 
3. Búsqueda Taxonómica 
 
Módulo 3. Empaquetador 
1. Empaquetador básico 
2. Empaquetador avanzado 
3. Previsualizador 
 
Módulo 4. Catalogador  
1. Catalogador básico 
2. Catalogador avanzado 
 
Módulo 5. Derechos de uso 
1. Derechos de autor 
2. Copyleft  
3. Creative Commons 

 
 
5. Perfil del grupo  
 

En principio no es necesaria una formación específica por parte de los miembros 
del taller, aunque es conveniente que cuenten con conocimientos acerca de los 
navegadores y Nuevas Tecnologías. 
 
Las versiones básicas del empaquetador  y del catalogador no requieren 
conocimientos acerca de estándares de enseñanza electrónica. 
 
A lo largo de las sesiones se le informará sobre aspectos relacionados con los 
derechos de autor y la difusión de contenidos, con el fin de explica el marco legal 
de la propiedad intelectual.  Aunque esos contenidos se hayan condesados en el 
módulo 5, se trataran de manera trasversal durante el desarrollo de los otros 
cuatro.  
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6. Conocimiento del grupo  
 

Es fundamental a la hora de enfren tarse a una asesoría o un curso formativo 
valorar los conocimientos previos con los que cuenta el grupo. Se recomienda 
testar el nivel de los asistentes con preguntar previas, con el objeto de adecuar 
los contenidos, el ritmo de la explicación, la metodología o temporalidad de cada 
actividad práctica  a las posibilidades e intereses de los participantes.   
 
En el primer módulo es aconsejable utilizar alguna técnica de grupos para 
facilitar la participación posterior de los asistentes.  

 
 
7. Agenda 
 

La carga horaria propuesta para el taller es de 20 horas distribuidas del siguiente 
modo: 
 
1. Formación en grupo: 12 horas 
2. Activi dades prácticas individuales: 8 horas de prácticas individuales y trabajo 
final ) 
 

 
Sesiones y 
duración  

 
Sesión 1 

 
Sesión 2 

 
Sesión 3 

 
Sesión 4  

1º hora  
Portal de Agrega Buscador Empaquetador Catalogador 

2º hora  

Buscador Empaquetador Catalogador 

Derechos de uso 

3º hora  Caso práctico 

 
 
8. Desarrollo del tema. Metodo logía 
 

Proponemos una metodología participativa para el desarrollo de competencias en 
el uso instrumental y didáctico de Agrega. Para lograrlo, se plantea la posibilidad 
de utilizar las prácticas como demostración y ejemplo de los contenidos 
previamente planteados por el formador.  
 
La metodología se articulará en base a:  

 

į Puesta en común de los conocimientos previos de los alumnos. 

į Exposición oral por parte del formador (clase magistral con apoyo 
tecnológico y demostraciones en entorno real de trabajo) en base al perfil 
concreto del grupo.  

į Desarrollo de ejercicios prácticos realizados por los usuarios y dirigidos, en 
un primer momento por el formador, con el fin de bucear en las distintas 
funcionalidades de la Plataforma Agrega. En esta fase el rol del formador 
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será el de apoyo y guía ante cualquier duda que surja. Las prácti cas 
incluirán el envío por correo de resultados al docente . 

 

 
9. Desarrollo de las actividades  
 

A lo largo del taller se plantean una serie de actividades  prácticas para trabajar 

en dos sentidos: por un lado, el manual del formado r presenta actividades  para 

t rabajar con el grupo con el  fin de reforzar las explicaciones del formador; por 

otro lado, se plantean actividades de trabajo personal cuyo objetivo es que el 

usuario se enfrente al manejo de Agrega de forma autónoma e identifique sus 

dificultades en el ma nejo de la aplicación.   

 

En función de todo lo anterior, las actividades planteadas para este taller 

guardan relación con cada modulo: 

 

Modulo 1. Presentación de Agrega (aclaración dudas y consultas, prácticas de 

navegación por el nodo) 

Modulo 2. Uso del buscador de ODEs: diferentes tipos de búsqueda  (básica, 

avanzada, taxonómica); envío e-mails y añadir comentarios; descarga ODEs. 

Modulo 3. Empaquetador: c rear un (ODE)  

Modulo 4. Catalogador: catalogar y publicar un ODE; agregar off -line  

 

 
10. Procedimiento d e evaluación  

 
El fin de la evaluación es el de comprobar el grado de adquisición de los objetivos 
pretendidos en los participantes. El procedimiento de evaluación a tener en 
cuenta posee varios aspectos: 
 

a. Criterios de evaluación:  

ï Participar activamente en la sesión. 

ï Buscar algún contenido ya creado. 

ï Crear un ODE. 
 

b.  Instrumentos:   
­  Ordenador con conexión a Internet.  
­  Acceso a la plataforma Agrega. 
 

c. Metodología: participativa .  
 

d.  Temporalidad:  la evaluación se llevará a cabo a través de las actividades 
prácticas;  además, se darán 10 minutos para valorar las conclusiones de la 
sesión. 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
  

 
Manual para docentes  
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Contenido del módulo 1  
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1. Proyecto Agrega  
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1.3. Principales herramien tas 
 

1.4. ¿Quién puede usar Agrega?  
 
2. Menús comunes  
 

2.1 . Acerca de Agrega 
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3.2 . Carpeta personal  
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Módulo 1 . Portal Agrega  
 

 
10 min  

 
Presentación del taller  
 

Comenzaremos la sesión haciendo una presentación del grupo y 
explicando los objetivos y contenidos del mismo.  

 
Objetivos y contenidos  
 
Å Objetivos  

 

į Definir lo s aspectos fundamentales del Proyecto Agrega. 

į Identificar las principales funcionalidades y menús de la plataforma 
Agrega. 

į Comprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar 
los estándares soportados: catalogación LOM, accesibilidad AA e 
integración con otras plataformas SCORM. 

į Reconocer las características específicas de la plataforma: uniformidad 
en estándares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y 
fuera de la plataforma, definición y características de objetos de 
aprendizaje, adecuación por las comunidades autónomas, etc.  
 

Å Contenidos  
 

-  Proyecto Agrega 
-  Menús comunes 
-  Portal 

 

 

 
Proyect a las diapositiva s 1-4 de la presentación del módulo.  
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40 min  

 

 

 Explicación del contenido  
 

 
1. Proyecto Agrega  
 
El proyecto Agrega se basa en una federación de repositorios de contenidos 
digitales educativos, donde docentes, alumnado y familias pueden buscar, 
visualizar y descargar material educativo digital. Es, de este modo, una gran 
biblioteca virtual donde los profesores podr án buscar, empaquetar, catalogar y 
compartir estos contenidos e incluso descargarlos para modificarlos y adaptarlos a 
las necesidades de sus alumnos. 
 
Estos contenidos educativos de los que hablamos son denominados òObjetos 
Digitales Educativosó (ODE), se trata de recursos digitales reutilizables en 
diferentes contextos de acuerdo con los objetivos curriculares, las características 
de las actividades a desarrollar o las necesidades específicas de los alumnos. 
 
Los docentes que accedan al Proyecto Agrega encontrarán contenidos de forma 
estructurada de acuerdo a las diferentes etapas educativas no universitarias, 
desde Educación Infantil hasta Formación Profesional o Enseñanzas Oficiales de 
idiomas, y en cualquier lengua cooficial del Estado además del inglés.  La calidad 
de estos contenidos digitales está garantizada puesto que en la creación han 
participado distintas empresas de producción de prestigio técnico y didáctico, así 
como numerosos docentes que participan en el proceso de selección evaluando los 
contenidos en función del nivel de adecuación con los procesos de aprendizaje de 
los alumnos. 
 
Los objetos quedarán distribuidos por los distintos nodos autonómicos que forman 
el repositorio. Cada Comunidad Autónoma albergará contenidos en su nodo con 
distinto  alcance o derecho de uso: podrán convivir contenidos de uso público, y 
contenidos de acceso restringido en función de los posibles acuerdos comerciales 
de uso que se alcancen para los miembros de una Comunidad Autónoma 
participante en el proyecto.  
 
Estos repositorios son plataformas que, a través de Internet, permiten compartir 
los contenidos que ponen a disposición de los docentes las diferentes Comunidades 
Autónomas. Se podrá acceder a los contenidos desde el sitio web de Agrega o a 
través de los servicios web que ofrecen los portales de cada comunidad, gracias a 
que la plataforma esta desarrollada bajo licencia de software libre y, por tanto, 
abierta a la integración y participación de administraciones públicas nacionales e 
internacionales, o usuarios especializados en el uso de este tipo de aplicaciones.  

 
Objetivos del proyecto  
 
Hay cuatro objetivos que persigue el Proyecto Agrega:  
 

 Promover, unificar y establecer una referencia estándar de catalogación y 
empaquetado de objetos o contenidos educativos.  

 

 Crear un entorno tecnológico único donde residan los contenidos que sigan 
dicho estándar, de forma que queden accesibles para la comunidad 
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educativa bajo distintos modelos de utilización.  
 

 Generar un núcleo de Objetos Digitales Educativos, partiendo en alg unos 
casos de contenidos ya existentes, que sirva para promover el entorno 
tecnológico creado y para ofrecer a la comunidad educativa una importante 
cantidad de contenidos curriculares que cubran el currículo de su materia.  

 

 Aunar los esfuerzos de gestión de contenidos digitales curriculares en línea 
que han venido desarrollando las Administraciones Públicas y el sector 
privado, y sentar las bases para potenciar la participación de ambos en la 
normalización del uso de estos contenidos en las aulas. 

 
 
1.1 . A quien se dirige  
 
Dirigido a todos los miembros de la comunidad educativa, el proyecto pone un 
especial énfasis en que los docentes y alumnos de los niveles no universitarios sean 
los principales destinatarios de la plataforma, independientemente de cuáles  sean 
sus conocimientos de tecnología. Así, los principales beneficios que ofrece se 
presentan en varios niveles:  
 

 Para los docentes . Con Agrega pueden localizar y visualizar contenidos 
desarrollados de acuerdo con el currículo educativo oficial. También 
pueden adaptar, modificar y reutilizar estos contenidos, e incluso 
empaquetar y compartir los suyos propios para poder ofrecer una atención 
más personalizada a los alumnos en función de sus necesidades educativas. 

 

 Para el alumnado . Agrega pone a disposición de los alumnos contenidos 
digitales educativos cercanos a su realidad, actuales, motivadores y 
catalogados según distintos estilos de aprendizaje, que podrán utilizar 
tanto dentro como fuera del aulaé 

 

 Para la comunidad educativa . Agrega facilita la part icipación activa de las 
familias en la formación de sus hijos, favoreciendo el seguimiento y la 
cooperación con los docentes y con el centro. Los desarrolladores de 
contenidos también se pueden beneficiar pudiendo ofrecer y compartir 
contenidos de manera sencilla y de acuerdo a estándares. Agrega también 
permite y facilita la integración en redes de conocimiento internacionales.  

 
En definitiva Agrega favorecerá la integración efectiva de las TIC en las aulas, 
enriqueciendo así la labor docente, la motivació n de los alumnos, la participación 
de las familias y la adecuación de nuestro sistema educativo a los nuevos tiempos.  
 
 
1.2 . Contenidos que ofrece  
 
La plataforma del Proyecto Agrega permite la posibilidad de gestionar todo tipo de 
objetos utilizables en en tornos Web. Estos pueden ser de distinta naturaleza y 
formatos digitales, ya sean objetos simples (texto, imágenes, animaciones, 
archivos de audio, video, etc.) o compuestos (cualquier combinación de los 
anteriores diseñada y secuenciada con intención didá ctica).  
 
Los usuarios podrán encontrar contenidos digitales educativos adaptados a cada 
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etapa, curso y área de los niveles educativos no universitarios: Educación Infantil, 
Educación Primaria, Educación Secundaria, Bachillerato, Formación Profesional, 
Enseñanzas Artísticas y Enseñanzas Oficiales de Idiomas. Y en todas las lenguas 
oficiales del Estado: castellano, catalán, euskera, gallego y valenciano, además 
del inglés.  
 
Un ejemplo de contenido digital educativo podría ser una animación multimedia 
que explicará de forma visual las partes del cuerpo humano, o una pieza flash que 
facilitase al profesor explicar, a los alumnos más pequeños, de forma interactiva 
las prendas de vestir más comunes. Estos contenidos elaborados previamente por 
docentes o por los usuarios de Agrega podrán ser empaquetados y catalogados a 
través de la plataforma con el fin de convertirlos en Objetos Digitales Educativos  
(ODE). 
 
Los Objetos Digitales Educativos  (ODE) constan de tres elementos: los propios 
recursos que componen el Objeto, las descripciones del Objeto y un conjunto de 
metadatos que hacen referencia al objeto. La catalogación por metadatos permite 
una rápida localización de los contenidos, de acuerdo a las necesidades de los 
usuarios, a través de los estándares establecidos. 
 
El Proyecto Agrega manejará recursos catalogados siguiendo el perfil adaptado al 
sistema educativo español de IEEE LTSC LOM (learning Objetc Metadata) en línea 
con los trabajos del Grupo de trabajo GT9 de Administraciones Educativas (MEC-
CCAA) del subcomité 36 de AENOR. 
 
En función del nivel de agregación, los usuarios pueden encontrar tres tipos de 
contenidos:  
 

 Secuencias Didácticas . Son materiales didácticos cuya estructura se 
compone de un conjunto de Objetos de Aprendizaje ordenados y 
secuenciados bajo un determinado criterio didáctico. Funcionalmente 
incluye las actividades de aprendizaje/evaluación implícitas en los 
objetos que lo componen, así como mapas conceptuales. 

 

 Objetos de Aprendizaje . Se caracterizan por ser el nivel más pequeño 
con intenc ión didáctica explicita. Este tipo de Objeto incluye una o 
varias actividades de aprendizaje y su respectiva evaluación, así como, 
y de forma opcional, mapas conceptuales y/o sistemas de evaluación de 
conocimiento previo.  

 

 Medias. Elementos multimedia que son de gran utilidad en educación 
pero que no conllevan una intención didáctica en sí mismos: fotografías, 
vídeos, sonidos, animaciones, etc.  

 
En la elaboración de estos materiales educativos se utiliza un modelo de 
producción en el que participa activamen te los docentes, como principales 
impulsores y dinamizadores del uso de estos materiales. Este modelo de 
producción favorece la reutilización y abarca todas las etapas educativas. Además, 
garantiza la calidad de los contenidos al haber sido aprobados por l os propios 
docentes, lo que garantiza que son contenidos educativos de calidad y provechosos 
en los procesos de aprendizaje de los estudiantes.  
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1.3. Principales herramientas  
 
Las principales herramientas de Agrega de cara al uso de los docentes son: 
 

 Buscador . Los usuarios podrán realizar búsquedas sencillas o filtrar con la 
opción avanzada, también podrán seleccionar el ámbito de búsqueda por 
árbol curricular. Como resultado de la búsqueda se muestra una pantalla 
con la lista de objetos digitales educati vos que cumplen el criterio de la 
búsqueda realizada. 

 

 Visualizador . La plataforma permite la visualización de los contenidos con 
el objetivo de determinar el nivel de adecuación de los recursos a las 
necesidades de cada aula, de cada alumnoé Se muestran las rutas 
didácticas conformadas mediante la agrupación secuencial de los objetos. 
La funcionalidad de este menú será diferente en función de si se ha elegido 
o no visualizar el contenido con o sin secuencia.  

 

 Descarga. A través de esta opción, los usuarios tendrán la posibilidad de 
descargar un objeto digital educativo desde Agrega para su utilización sin 
Internet. Se proporcionan distintos formatos de descarga, tanto para la 
utilización en plataformas de e -learning (como Moodle) o para su uso desde 
un CD o un disco extraíble.  

 
 
1.4 . ¿Quién puede usar Agrega? 
 
La plataforma está pensada para ser usada por docentes y alumnos, pero también 
la pueden utilizar las familias y otros educadores, es decir, toda la Comunidad 
Educativa. La Consejería responsable de cada una de las Comunidades Autónomas 
se hará cargo de la administración de sus usuarios decidiendo quién y cómo podrá 
acceder a su nodo. 
 

 Uso en línea . El conjunto total de herramientas podrá ser usado en 
línea accediendo al nodo de la Consejería correspondiente.  

 Uso desconectado . El catalogador y el empaquetador también podrán 
ser utilizados en modo local (desconectado), mediante la instalación 
manual para distintos sistemas de un entorno para visualizar y ejecutar 
dichas herramientas.  

 Publicación de objeto s. El sistema establecerá un flujo de trabajo, 
mediante el cual un objeto catalogado queda propuesto para su 
publicación en un nodo, y tras la validación por parte de un usuario 
autorizado se procederá a su publicación definitiva.  

 
Los diferentes tipos de usuarios que se contemplan para la plataforma son por 
tanto:  
 

 Administrador . Son aquellos usuarios encargados de administrar el nodo 
y por tanto los únicos que tendrán acceso al portal de administración, 
pudiendo dar de alta noticias, feeds, descargas, usu arios, roles, etc.  

 Docente . Son usuarios capaces de empaquetar, secuenciar y 
previsualizar contenidos y almacenarlos en el nodo.  

 Visitante . Son aquellos usuarios que no están registrados en un 
determinado nodo y que por tanto no pueden almacenar informació n 
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dentro del mismo, ni por ejemplo acceder a contenidos únicamente 
disponibles para los usuarios autenticados de un nodo de una 
determinada Comunidad Autónoma.  

 

 

 

 
Proyecta las diapositivas 5 -10 de la presentación.  
 

 
 

 

 

 

 Explicación del contenido  
 

 
2. Menús comunes 
 
Dependiendo de si el usuario esté registrado o no, éste tendrá acceso a 
unos apartados u otros. El menú que se encuentra en la parte superior de 
la página es accesible tanto para usuarios anónimos como para 
registrados y administradores. Consta de los siguientes apartados:  
 

 Acerca de Agrega 

 Accesibilidad 

 Preguntas frecuentes 

 Mapa del portal  

 Contacto 

 Idiomas 

 Acceder 

 Ayuda 

 Salir 

 

 
 

 

 
Proyecta la diapositiva 1 1 de la presentación.  
 

 
 
2.1 . Acerca de Agrega 
 
Consiste en una descripción de las distintas funcionalidades de la 
plataforma Agrega. Al pulsar sobre el link se abre una nueva ventana 
en la que se muestra lo siguiente:  
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2.2 . Accesibilidad  
 
Al pulsar sobre este apartado aparecerán unas explicaciones sobre la Web de Red: 
 

 
 
 
2.3 . Preguntas frecuentes  
 
En este apartado se ofrecen las respuestas a las preguntas más frecuentes de los 
usuarios:  
 

 
 
 
2.4 . Mapa del portal  
 
Al pulsar sobre esta pestaña aparecen de forma esquemática todas las secciones 
de la aplicación  Agrega: 
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Haciendo clic sobre los enlaces, accederemos de forma directa al contenido de 
cada una de las secciones libres de autenticación. En caso de pulsar sobre una 
sección restringida aparecerá la pantalla Acceder , que nos pedirá del nombre de 
usuario y una contraseña. 

 
 
2.5 . Contacto  
 
Esta pestaña proporciona un número de teléfono y un e -mail para contactar con el 
equipo de desarrollo : 

 

 
 
 
2.6 . Idiomas 
 
Permite acceder a la plataforma en cualquiera de los idiomas que muestra la 
cabecera: castellano, catalán, gallego, euskera, valenciano e inglés.  
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2.7 . Acceder  
 
Esta pantalla aparece siempre y cuando no estemos autorizados para entrar en la 
zona restringida. Para ello habrá que introducir un nombre de usuario y una 
contraseña válidas para entrar en la aplicación.  

 

 
 
Una vez dentro , podemos acceder a un apartado denominado Perfil . Aquí 
podremos modificar nuestros datos, tanto los personales co mo los de acceso, pero 
no podremos modificar nuestro perfil  (nivel de usuario: básico o avanzado), los 
grupos de usuario a los que pertenecemos, ni tampoco el NIF/Pasaporte/NIE ni el 
Usuario.  
 

 
 
Al final de esta pantalla la aplicación nos permite dar de baja nuestra cuenta. Al 
pinchar sobre esta opción, aparece esta pantalla:  
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A continuación, podemos aceptar la baja o cancelarla. La aplicación nos informará 
de que la baja se ha tramitado correctamente:  
 

 
 
éo si de lo contrario se ha producido alg¼n error:  
 

 
 
 
2.8 . Ayuda 
 
A través de esta pestaña se accede a una Wiki donde se describen las 
características y funcionalidades de las distintas herramientas que conforma 
Agrega. A este enlace, se puede acceder desde cualquier pantalla de la 
plataforma.  
 
 
2.9. Salir 
 
Sirve para abandonar la aplicación. Al pulsar sobre este enlace aparecerá un 
mensaje confirmando que nuestra sesión se ha cerrado correctamente, volviendo a 
la pantalla principal de la plataforma.  
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40 min  

 

 

 

 Explicación del contenido  
 

 

3. Portal  
 
A grandes rasgos, el sistema consta de cuatro apartados principales: 
 

 Portada : permite realizar diferentes búsquedas y acceder a los apartados del 
men¼: noticias, informes, descargasé 

 Búsqueda taxonómica : permite seleccionar el ámbito de búsqu eda (en toda 
la plataforma o únicamente en ISFTIC) así como el tipo de búsqueda (en 
árbol curricular o en Tesauro ETB).  

 Carpeta personal : mediante la cual se accede a la her ramienta de 
empaquetador básico y avanzado, según el nivel.  

 
 
A continuación, veremos las funcionalidades más relevantes de la Portada  y de la 
Carpeta Personal . 
 

 

 
Proyecta la diapositiva 12 de la presentación.  
 

 
 
 
3.1 . Portada (Menú lateral izquierdo)  
 
Consta de los cuatro elementos siguientes:  
 

 Noticias 

 Informes 

 Descargas 

 Agrega en tu Web 

 Etiquetado social  
 

  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 13 de la presentación.  
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3.1.1 . Noticias  
 
Al acceder a este apartado nos encontramos con una pantalla donde aparecen 
diferentes noticias relacionadas con la plataforma, y pulsando sobre cada una d e 
ellas aparecerá información más det allada de las mismas, pudiendo ir acompañadas 
de imágenes e ilustraciones: 
 

 
 
 
3.1.2 . Informes  
 
Esta pantalla recoge distintos informes acerca de las consultas realizadas de los 
objetos digitales educativos, es decir, informes sobre los ODE´s más valorados, más 
mostrados, más previsualizados, más descargados, más grandes, sobre términos de 
búsqueda, etc.:  
 

 
 
 
3.1.3 . Descargas 
 
Esta pantalla contiene todas las  descargas públicas configuradas por el 
administrador del nod o. Cada descarga se compone de título, descripción y tamaño 
de la descarga.  
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Desde esta pantalla el usuario podrá descargarse el paquete de herramientas off -
line de Agrega y trabajar desde su PC sin necesidad de contar con una conexión a 
Internet.  
 
 
 
 

 3.1.4 . Agrega en tu Web  
 
Incluye una serie de aplicaciones que permitirá  añadir a tu Web personal 
información multimedia relacionada con Agrega, como por ejemplo:  
 

 Agrega Slider : sirve para incluir una galería de imágenes interactiv a 
filtrada por pala bras en una Web personal. Para utilizar la galería de 
imágenes interactivas:  

 
1. En el campo de texto  hay que introducir  las palabras necesarias para 

realizar el filtrado de imágenes para la galería y el id ioma en que se 
desea realizar la búsqueda de los ODEs. En caso de introducir más de 
una palabra, éstas deberán separarse con espacios. 

2. En la siguiente pantalla aparecerá el código que hace referenc ia a la 
galería, el cual hay que  pegar en la Web desde la que se desea 
visualizar la galería de imágenes interac tiva.  

 

 Contenido dinámico : esta aplicación genera un código HTML que el 
usuario puede añadir en el código fuente de su propia página Web. Este 
código permite visualizar una imagen de un ODE de Agrega, que cambiará 
cada cierto  tiempo.  Pinchando sobre la imagen, se accede a la ficha del 
ODE al que corresponde dicha imagen. 
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3.1.5 . RSS o Feeds 
 

 

Esta pantalla muestra un listado con los feeds disponibles en 
Agrega. Un feed o canal se emplea para denominar a los 
documentos con formato RSS o Atom que permiten a los 
agregadores  (herramienta similar a un programa de correo 
electrónico que detecta los cambios en las páginas a las que 
estamos suscritos) recoger información de las páginas Web 
sindicadas. 

 
La información se actualiza automát icamente,  por tanto, en esta pantalla se 
encuentran las últimas novedades de la Web. 

 
El usuario podrá suscribirse a los feeds (o canales) presentes en esta página. 

 
Los feeds disponibles en Agrega son:  
 

 Noticias: muestra las diez últimas noticias publicadas en el portal.  

 Últimos ODEs descargados: muestra los diez últimos ODEs descargados por 
los usuarios.  

 ODEs más descargados: muestra los diez ODEs más descargados por los 
usuarios (esta semana, este mes y este año).  

 ODEs más mostrados: muestra los diez ODEs más mostrados a los usuarios 
(esta semana, este mes y este año).  

 ODEs más previsualizados: muestra los diez ODEs más previsualizados por los 
usuarios (esta semana, este mes y este año). 

 

 
 
Para ver las distintas opciones de cada canal hay que pulsar sobre el enlace Ver 
Agregadores/ Lectores , pudiendo agregar el feed elegido a uno de los siguientes 
lectores:  
 

 Google Personalizado (Google Reader o homepage de Google). 

 Bloglines.  

 Netvibes.  
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 Windows Live.  

 Mi Yahoo.  

 RSS: nos permite acceder al fic hero RSS directamente para visualizarlo o 
para copiar la URL y usarla en cualquier lector de  feeds.  

El enlace Ver listado  nos ofrece un listado de los items actualizados de cada feed (o 
canal).  

 

 

3.1.6 . Nube de Tags 

 

Muestra las palabras clave más repetidas en los contenidos 
de la plataforma Agrega.  
 
El tamaño de las palabras va en función de las veces que 
éstas se repiten. Si nos posicionamos encima de una de las 
palabras, podremos ver el término y el número de veces 
que se repite en el índice.  
 
Al pinchar sobre uno de los términ os, se inicia una 
búsqueda sobre los ODEs que contienen el campo clave en 
concreto.  

 
 
3.2. Carpeta Personal  
 
A la Carpeta Personal  se accede a través de la pantalla principal. En esta carpeta 
se almacenarán los ODEs que el usuario tenga en fase de empaquetación. El usuario 
también  podrá consultar aquellos ODEs propuestos para su publicación, así como los 
ODEs publicados en la plataforma Agrega.  

 

 
 
La pantalla de la Carpeta personal  está formada por una serie de elementos que 
facilitan la gestión de los OD Es y que se detallan a continuación.  

 


